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L’IA générative généraliste

● Devient visible pour le grand public fin 2022 suite au lancement de ChatGPT

● Omniprésente dans les discours médiatiques sous le terme réducteur d’« IA »

● S’incarne via diverses interfaces dites « conversationnelles » portées ou financées 
par les « GAFAM » :

● Mais il existe beaucoup d’autres initiatives à visée économique ou de recherche
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L’IA : un sujet d’étude

● Sciences de l’information et de la communication

♦ Information, documentation

♦ Usages du numérique

♦ Dimensions éditoriale, médiatique, culturelle…

● Sociologie

♦ Le travail, notamment sur le lupenproletariat du clic

♦ Socio./anthropo. des usages

♦ Fracture numérique

● Histoire des sciences et des techniques

● Informatique
…
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pionniers première industrie loi de Moore numérique ambiant

Époque
Seconde Guerre mondiale 
et tout début des 1950’s

1947-1970’s 1974-2000’s 1999-2020’s

Machines principales

quelques automatic 
computers
(à l’époque un calculateur est 
une personne)

dizaines de milliers 
d’ordinateurs

dizaines de millions
d’ordinateurs personnels

dizaines de milliards 
d’objets numériques 
connectés à Internet

Progrès tech. principaux électronique, automatique matériel logiciels contenus

Intelligence artificielle

« jeu de l’imitation » 
(Turing, 1950)
réflexions théoriques sur 
l’apprentissage-machine

Création de l’IA (1956)
M. Minksy :  « construction de 
programmes informatiques 
qui s'adonnent à des tâches 
qui sont, pour l'instant, 
accomplies de façon plus 
satisfaisante par des êtres 
humains car elles demandent 
[de l’intelligence] » 
Perceptron (1957)

IA symbolique :
- raisonnement à base de 
règles
- systèmes experts
…

deep learning
(réseaux de neurones 
formels)

apprentissage non 
supervisé (robots)

L’IA dans l’histoire
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Intelligence artificielle
(IA)

● Intelligence artificielle : concevoir des applications effectuant des tâches 
qui demanderaient de l’intelligence à des humains (M. Minsky)
♦ Fort imaginaire science-fiction (ex. : « Transformers », « une IA »)

♦ IA ≠ systèmes artificiels d’intelligence (SAI) (Andler, 2023)

● L’IA comprend le domaine de recherche de l’apprentissage-machine 
(machine learning, ML)

● Le ML comprend le Deep Learning (DL) : réseaux de neurones artificiels 
(RNA) intégralement entraînés automatiquement

● Le DL permet les grands modèles de langage (LLM), le moteur des SAI dont 
on parle



Commission formation — 3 avril 2025
Point sur l'IA - YDelmas DGuillemin 6

Les systèmes artificiels 
d’intelligence

ne sont pas intelligents
(ni complètement artificiels, d’ailleurs)
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Le « jeu de l’imitation »

● Pendant longtemps le critère de réussite de l’IA a été le  
« jeu de l’imitation » de Turing → entraîné à se faire passer 
pour des humains

● LLM : entraînés à compléter des textes → pastiche, 
« stochastic parrots »🦜

● Impossible à détecter de façon générale

♦ Pas d’“anti-IA” à l’image de l’anti-plagiat

● Trompent même des tests scientifiques d’évaluation
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Les limitations du Deep learning

● Vers une intelligence générale ?

♦ Pas de définition consensuelle de l’intelligence (Andler, 2023)

♦ Le langage ou le dessin ne sont pas « le propre de l’Homme »,
ni d’ailleurs synonymes d’intelligence

● Cécité référentielle : pas de dénotation de la réalité
mais possibilité d’ajouter un index documentaire

● Cécité sémantique : pas de représentation des contextes évoquées
mais possibilité de le fournir à l’utilisation (méthode RAG)

● Incapacité à raisonner : pas de logique générale
mais possibilité d’ajouter des stratégies de décomposition en étapes
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques

● Une disparition du rapport à la source décliné de 
différentes manières :
♦ Le corpus d’apprentissage

Correspond aux textes analysés pour produire le LLM

Peu ou pas communiqué

L’interface conversationnelle ne peut pas s’y référer et 
donc ne pas pas citer les références

➔Peut amener à produire des textes qui, réutilisés, seraient 
considérés comme du plagiat (même si involontaire)
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques

● Une disparition du rapport à la source décliné de 
différentes manières :

Les réponses générées sont dépendantes du contexte 
d’interaction et donc de l’utilisateur

➔ Une réponse fournie par ces interfaces ne peut pas 
avoir valeur de source. Elle n’est pas stable, ni 
retrouvable, ni identique d’une personne à l’autre.
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques

● Une disparition du rapport à la source décliné de 
différentes manières :

Incapacité à citer des sources + cécité sémantique

➔ Ces interfaces ne sont pas des outils de recherche 
documentaire (ie de reférences)

➔ Mais… elles peuvent être couplées à une recherche 
sur le web et intégrer des références
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques

● Fiable ? Surtout probabiliste

Des outils sujets à hallucinations ou à la production 
de bullshit (Hicks et al., 2024) : inventions de 
références bibliographiques notamment, de noms de 
laboratoires… 

➔ Ce ne sont pas des outils de recherche d’information
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques

● Fiable ? Susceptible d’être nourri de nombreux biais 
liés à des corpus d’entraînement non représentatifs au 
niveau :

♦ Linguistiques (place de la traduction)

♦ Culturels (Joux, 2023)

➔ Pouvant entraîner la génération de textes discriminatoires
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Enjeux pédagogiques et 
épistémologiques

● Utile ? Le cas des résumés / synthèses

Cécité sémantique + incapacité à raisonner : 

➔ Tendance à réduire et non résumer

Pose aussi la question des contenus fournis :

➔ Droits d’auteur ?

➔ Nourri l’apprentissage de l’outil
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Enjeux sociaux et sociétaux

● Des outils à inscrire dans un contexte plus large

♦ Finalité économique basée sur une logique freemium entraînant 
des inégalités d’accès à l’outil

♦ Digital labor (Casilli, 2019) et travailleurs du sud

♦ Coût environnemental à l’échelle du cycle de vie de l’ensemble 
des matériels et infrastructures mobilisés : extraction des 
matières premières, fabrication, fonctionnement (entraînement 
et usage), destruction/recyclage

➔Des coûts qui iront en augmentant (effet rebond)
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Quelques outils pour l’ESR

● Perplexity : Application qui combine plusieurs LLM à un moteur 
de recherche documentaire, ce qui lui permet d’appuyer ses 
principales assertions sur des sources dont elle fournit la 
référence.

● Compar.ia : Application qui permet de comparer les réponses 
de deux grands SAI. La finalité est principalement 
pédagogique.

● Framam.ia : Ressource pédagogique francophone très complète 
sur l’IA, ses applications, ses conséquences et ses enjeux.

https://www.perplexity.ai/
https://www.comparia.beta.gouv.fr/
https://framamia.org/fr/
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